
Embedded Hard ςund 
Software (Leistungselektronik)

Allgemeine Projektarbeit (Konzept, 
Lasten- und Pflichtenheft, Projektplan, 

Dokumentation) und Grundlagen elektrischer Antriebe
Hardware

Schaltungssimulation; 
Schaltplanerstellung ;

Layouterstellung; 
Bauteilauswahl 

Software
Unit Test für ˃C ;
Motorregelung;

Softwarearchitektur für ˃C ;
Versionierung (git) 

Zwickau

Software/ IT
Telemetrie System

Modelle & Methoden der 
Softwareentwicklung;

RequirementsEngineering; 
GUI-Entwicklung;

Datenmanagement;
Softwarearchitektur;

Softwaretest

Berlin

Automation

Mechanischer Batterie-Teststand;
SPS-Programmierung mit S7 und TIA;

HMI mit Win CC;
Erweiterung des Prüfstandes 

auf  Zelltest

Chemnitz

CAD-Komplexausbildung für Verfahrens-
techniker(AVEVA PDMS);

Einarbeitung in die Module Equipment, 
Pipework, Structure;

Grundlagen der Zeichnungserstellung;
Erstellung, Manipulation und Platzierung 

von 3D Equipments;
Durchführung von Clash Checks
Durchführung von praxisnahen 

Planungsaufgaben

Leipzig

Process- und 
Plant Engineering

Schulung in Catia V5;
MechanicalDesign und Einführung in 

Flächendesign sowie 
Blechteilerstellung;

Entwicklungstätigkeit innerhalb eines 
aktuellen Projektes im Bereich 

e-Mobility;
Anwendungsbeispiele aus 

früheren Projekten

Ulm

Automotive Mechanical
Engineering

Erlernen und Anwenden der CAD-
Programme NX, 

SWX oder Inventor mittels 
Durchführung eines 

Kundenprojekts aus dem Bereich 
Sondermaschinenbau

Nürnberg

MechanicalEngineering

Konzeptionierung einer Mittelspanungsanlage
für den Bereich der erneuerbaren Energien;                                                                                   

(Das Engineering erfolgt aus der 
Single Line und der Spezifikation)

Die Umsetzung wird mit einen der neusten
CAE- Systemen durchgeführt;

Das Ziel ist es eine komplette Dokumentation
zu erstellen, die nach DIN bzw. IEC ςNorm
von Anfang der Schaltpläne bis hin zu den 

Fertigungsunterlagen für den
Bau der Anlage führt.

Nürnberg

ElectricalEngineering

Innovationstechniken Design-
Denken; Vermittlung moderner 

Programmiermethoden;
Wie arbeitet man in 

agilen/SCRUM-Teams und wie baut 
man Projekte auf diese Weise auf;

Programmierübungen, das 
theoretische Wissen aus den ersten 
beiden Modulen wird in die Praxis 

umgesetzt

Hamburg

Digital and Disruptive

Zusätzlich erwarten euch sportliche, gesellige 
und witzige gemeinsame Aktivitäten!

Schulungsangebot



ÅAbschlussan einer Universität oder Fachhochschule, Techniker oder Mitarbeiter 
aus den eigenen Reihen

ÅAbschlussfächer: Elektrotechniker, Automatisierungstechnik, MSR, Technik, 
Verfahrenstechnik, Anlagenbau, Maschinenbau, Fahrzeugtechnik, Feinwerktechnik, 
Luft - und Raumfahrttechnik, Schiffbau

ÅWeitere Kriterien: kommunikativ, flexibel, aktiver Freundeskreis, schlüssiger 
Lebenslauf, gutes Selbstbewusstsein, wissbegierig, Interesse am Unternehmen 
Modis

Der Campus-Teilnehmer:

Anforderungsprofil



Embedded Software

ÅAbgeschlossenes Studium (Informatik, Elektrotechnik, Ingenieurswissenschaften oder vergleichbares Fachgebiet)

ÅGutes Grundwissen in der Regelungstechnik

ÅGute Grundlagen in der Programmiersprache C/C++

ÅVorkenntnisse im Umgang mit Mikrocontrollern

ÅGutes Verständnis des BUS-Systems CAN sowie im Bereich Schnittstellen-Kommunikation und Embedded Systems von Vorteil

Embedded Hardware

Å Abgeschlossenes Studium (Elektrotechnik, Ingenieurswissenschaften oder vergleichbares Fachgebiet)

Å Gute Grundlagen in analoger und digitaler Schaltungsentwicklung sowie Vorwissen im Bereich der Schaltungssimulation 
(z.B. LTSpice)

Å Gutes Grundwissen im Bereich der Leistungselektronik

Å Grundwissen im Schaltungs- und Leiterplattenlayout sowie in der Bedienung entsprechender EDA-Tools 
(optimal: Altium Designer)

Å Verständnis des BUS-Systems CAN sowie im Bereich Schnittstellen-Kommunikation und Embedded Systems von Vorteil

Embedded Hard- und Software (Leistungselektronik)

Spezielle Anforderung


